
Ροδούλα Σαμψών Σάββα

Εκπαιδευτικός

Δημοτικό Σχολείο Καπέδων

Πρακτικές εφαρμογές εργαλείων ΤΠΕ στην εκπαιδευτική πράξη



Γιατί επιλέγω να χρησιμοποιήσω 

τεχνολογία σε μια τάξη δημοτικού…

01 Ενεργοποίηση ΟΛΩΝ των μαθητών/τριων της τάξης μου.

02 Απόκτηση δεξιοτήτων τεχνολογικού γραμματισμού.

03 Κατάκτηση καθημερινών μαθησιακών στόχων.

04 Καλλιέργεια κριτικής σκέψης.

05 Καταργεί το μονοπώλιο του εκπαιδευτικού.



Τι θα διδάξω;
Ποιοι είναι οι 

μαθησιακοί στόχοι;

Ξέρω κάποιο εργαλείο 

το οποίο θα μπορούσε 

να εξυπηρετήσει τους

συγκεκριμένους στόχους;

Πώς θα το αξιοποιήσω 

έτσι ώστε να κινήσω το 

ενδιαφέρον των μαθητών 

μου χωρίς να «σπαταλήσ

ω» διδακτικό χρόνο;

Σκέψεις του/της εκπαιδευτικού πριν 

τον σχεδιασμό μιας δραστηριότητας…



Θέλω εργαλεία που να είναι απλά την χρήση και 

να έχουν προστιθέμενη αξία. Στόχος η ενεργός   

συμμετοχή όλων των παιδιών και η μεταξύ του   

σύγχρονη και ασύγχρονη επικοινωνία.

Διαλέγω εργαλείο…



To padlet λειτουργεί ως

πίνακας ανακοινώσεων

που μπορεί να                     

χρησιμοποιηθεί με           

ποικίλους τρόπους σε        

διάφορα γνωστικά            

αντικείμενα.



https://padlet.com/rxsavva/sotiris_A

https://padlet.com/rxsavva/sotiris_A


https://padlet.com/kapedesprima

ry/words_alexandra

https://padlet.com/kapedesprimary/words_alexandra


https://padlet.com/rxsavva/zevgarakia_8

https://padlet.com/rxsavva/internet_st1A

https://padlet.com/rxsavva/zevgarakia_8
https://padlet.com/rxsavva/internet_st1A


Ρομποτική  Bee - bot

Μαθηματικά

• Αισθητοποίηση πράξεων

• Αντιστοίχιση πληθικού

αριθμού με αντικείμενα

• Αντιστοίχιση γεωμετρικών 

σχημάτων με τις ιδιότητές τους.

Ελληνικά

• Αντιστοίχιση μικρού 

γράμματος με κεφαλαίο

• Αντιστοίχιση εικόνας με 

γράμμα.

• Αναδιήγηση ιστορίας.

• Λεξιλογικές ασκήσεις.

Περιβαλλοντική

Αντιστοίχιση ζώων με το 

περιβάλλον στο οποίο 

ζουν





Επεξεργασία Παραμυθιού

Αναδιήγηση Παραμυθιού

Καλλιέργεια προφορικού λόγου.

Χρήση της κατάλληλων 

συνδετικών λέξεων για αφήγηση.

Προγραμματισμός 
Οδηγώ το ρομπότ να περάσει 

στη συνέχεια της ιστορίας μέχρι 

να φτάσω στο τέλος…

Ολοκλήρωση
Σειροθετώ τις εικόνες στο 

χαρτί και λέω την ιστορία με 

δικά μου λόγια.





Δωρεάν διαδικτυακό 

εργαλείο σχεδιασμού 

διαδραστικών παιχνιδιών

• Σταυρόλεξα

• Παιχνίδια πολλαπλών επιλογών

• Dominoes

• Ομαδοποίησης κ.ά.



Αξιολόγηση.

Σύγχρονη και Ασύγχρονη επικοινωνία.

Ενεργός συμμετοχή με τη δημιουργία    

εκπαιδευτικών παιχνιδιών

Πολλά διαφορετικά είδη παιχνιδιών.

Εξάσκηση σε όλα τα γνωστικά αντικείμενα.

Γιατί να χρησιμοποιήσω kubbu;



Τα παιδιά σχεδιάζουν 

δραστηριότητες για 

τους συμμαθητές τους.

Παίζουν παιχνίδια με στόχο την 

εμπέδωση μιας καινούριας 

γνώσης ή και την αξιολόγησή
τους σε μια έννοια.

Πώς να το χρησιμοποιήσω;



Δημιουργώ δωρεάν 

λογαριασμό 

εκπαιδευτικού.

Δημιουργώ 

λογαριασμούς για τους 

μαθητές μου.

Σχεδιάζω 

δραστηριότητες.



Παραδείγματα εφαρμογών

Ανάγνωση και 

ομαδοποίηση λέξεων που 

περιλαμβάνουν τα δίγραφα

ευ και αυ.
Παιχνίδι ομαδοποίησης

Σχεδιασμός δραστηριότητας 

από μαθητές Γ’ τάξης στους 

χρόνους των ρημάτων. 

Παιχνίδι ομαδοποίησης 

Εξάσκηση στα σπιτάκια 

των αριθμών ως το 10.

(Α’ τάξη)

Σταυρόλεξα με λεξιλογικές ασκήσεις

Δίνεται ο ορισμός λέξεων και τα 

παιδιά καλούνται να εντοπίσουν 

λέξεις που ήταν υπό επεξεργασία σε 

μαθήματα που προηγήθηκαν.



Kidspiration
Δημιουργία Ιδεοθύελλας

 Τα παιδιά καταγράφουν 

σε μια ιδεοθύελλα

ΡΗΜΑΤΑ, 

χρησιμοποιώντας την       

σωστή κατάληξη.

 Σε επόμενο μάθημα 

γράφουν προτάσεις για 

την κάθε λέξη.

 Καταγράφουν λέξεις 

που ξεκινούν με          

δοσμένο γράμμα.



Thank you


