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Όραμα σχολικής μονάδας

Μέσα σε περιβάλλον χαράς και δημοκρατίας:

οι μαθητές να ενισχύσουν τόσο τη βασική τους γνώση όσο και την

κριτική και τη δημιουργική τους σκέψη, αξιοποιώντας νέες

τεχνολογίες, υπό το πρίσμα της εκπαίδευσης STREAM.

Παράλληλα, στοχεύουμε στην επιμόρφωση όλων των εκπαιδευτικών

και στην ενίσχυση του εξοπλισμού Τ.Π.Ε. του σχολείου.
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Ρομποτική



Αξιοποίηση του Ozobot

 Στόχος: Οι μαθητές να αξιοποιούν το ρομπότ Ozobot, για να σχεδιάζουν
διαφορετικές διαδρομές που θα κινείται σε σχήμα γεωμετρικών σχημάτων
αξιοποιώντας κωδικούς και να εξηγούν τι κάνει.

ΚΡΙΤΙΚΗ ΣΚΕΨΗ ΒΑΣΙΚΗ ΓΝΩΣΗ
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http://photodentro.pi.ac.cy/ugc/r/8544/2073 Β΄τάξη

http://photodentro.pi.ac.cy/ugc/r/8544/2073


Αρχικές διαδρομές Ευχέρεια στην κατασκευή 
διαδρομών με ρίγα και ακρίβεια

Κατασκευή συγκεκριμένων 
σχημάτων

Ενθουσιασμός Ενεργοποίηση Συνεργασία Επιμονή στην εργασία

Αξιοποίηση του Ozobot



Πολυαισθητήριες
τεχνολογίες



Εφαρμογές φορητών 
συσκευών



Επαυξημένη 
πραγματικότητα



Ενίσχυση εξοπλισμού Τ.Π.Ε.
Αίθουσα Stream
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