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ΠΕΡΙΛΗΨΕΙΣ  
 

Κεντρικές εισηγήσεις 
Δρ Caitríona Ní Cassaithe, Επίκουρη Καθηγήτρια Παιδαγωγικής της Ιστορίας, Institute of 
Education, Dublin City University 
Making Visible the Invisible: Historical Enquiry in the Primary Classroom 
H ιστορική διερεύνηση θεωρείται βασικό στοιχείο της διδασκαλίας της Ιστορίας. Σε αρκετά 
εκπαιδευτικά συγκείμενα, ωστόσο, έχει δοθεί ελάχιστη προσοχή στο πώς μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί για να σχεδιαστούν και να εφαρμοστούν αποτελεσματικά μαθήματα 
Ιστορίας στο Δημοτικό Σχολείο. Σε αυτή την εισήγηση, θα εξερευνήσουμε πρακτικούς και 
βιωματικούς τρόπους με τους οποίους η ιστορική διερεύνηση μπορεί να εφαρμοστεί στη 
διδασκαλία της Ιστορίας. 
 
Μέρος 1ο: 
Η ουσιαστική ενασχόληση με την ιστορική διερεύνηση προϋποθέτει εννοιολογική 
κατανόηση της φύσης της Ιστορίας και της ιστορικής γνώσης. Ωστόσο, οι έρευνες που 
μελετούν την εξέλιξη στην ιστορική σκέψη των παιδιών έχουν δείξει ότι συχνά διατηρούνται 
παρανοήσεις σχετικά με τη φύση της ιστορίας. Πολλές από αυτές τις παρανοήσεις 
σχετίζονται με τις αντιλήψεις των παιδιών για τη γνώση και τη γνωστική διαδικασία και είναι, 
επομένως, επιστημολογικής φύσης. Αυτά τα «επιστημολογικά σημεία συμφόρησης» (Ní 
Cassaithe, 2020), ακριβώς όπως και ένα μποτιλιάρισμα στον δρόμο, μπορούν να 
επιβραδύνουν την ικανότητα των παιδιών να σκέφτονται ιστορικά, γεγονός που επηρεάζει τη 
δυνατότητά τους να συμμετέχουν σε μια ιστορική διερεύνηση. Η αναγνώριση αυτών των 
επιστημολογικών εμποδίων που επηρεάζουν τις αντιλήψεις των παιδιών για το γνωστικό 
αντικείμενο είναι, επομένως, απαραίτητη και σημαντική. Στο πρώτο μέρος της συνεδρίας θα 
συζητηθούν τρόποι αντιμετώπισης αυτών των αντιλήψεων στο Δημοτικό Σχολείο. 
 
Μέρος 2ο: 
Το Πλαίσιο Ιστορικής Διερεύνησης (Historical Enquiry Framework - HEF) για το σχεδιασμό και 
τη διδασκαλία της Ιστορίας μέσω διερεύνησης σχεδιάστηκε και δοκιμάστηκε μέσα από τρεις 
κύκλους έρευνας σε ιρλανδικά δημοτικά σχολεία. Το πλαίσιο αποτελείται από πέντε στάδια: 
Διατύπωση Ερωτήσεων, Συλλογή Πηγών, Ανάλυση Τεκμηρίων, Σύνθεση και Δημιουργία 
Τεκμηριωμένων Επιχειρημάτων και Αναστοχασμός και Σύνδεση. Κάθε ένα από τα πιο πάνω 
στάδια θα παρουσιαστεί μέσω δύο μελετών περίπτωσης, οι οποίες αποτέλεσαν μέρος του 
Έργου LETHE για τις "κρυμμένες ιστορίες". Η πρώτη, αφορά την απεργία μαθητών στο 
Δουβλίνο το 1911 και η δεύτερη τη μετακίνηση παιδιών από τη Φινλανδία προς τη Σουηδία 
κατά τον Β’ Παγκόσμιο Πόλεμο. 
 
Οι εκπαιδευτικοί, φεύγοντας από αυτή τη συνεδρία θα έχουν τα εφόδια που χρειάζονται για 
να σχεδιάσουν αποτελεσματικά μαθήματα Ιστορίας χρησιμοποιώντας ιστορική διερεύνηση. 
 
 



Ηλέκτρα Κρόκου, Λειτουργός Αναλυτικών Προγραμμάτων Ιστορίας Δημοτικής Εκπαίδευσης 
Μαρίνος Κωνσταντίνου, Λειτουργός Αναλυτικών Προγραμμάτων Ιστορίας Δημοτικής 
Εκπαίδευσης 
Δρ Λούκας Περικλέους, Λειτουργός Αναλυτικών Προγραμμάτων Ιστορίας Δημοτικής 
Εκπαίδευσης 
Δίνοντας φωνή στις σιωπηλές ομάδες της Ιστορίας 
Η παρούσα εισήγηση εστιάζει στην απουσία των ιστοριών μη κυρίαρχων ομάδων (όπως 
γυναίκες, παιδιά, μειονότητες κ.ά.) από τις παραδοσιακές επίσημες αφηγήσεις της Ιστορίας, 
αναδεικνύοντας τους ιστορικούς, κοινωνικούς και άλλους λόγους που οδήγησαν σε αυτό το 
φαινόμενο. Θα παρουσιαστούν, επίσης, παραδείγματα από τα επικαιροποιημένα Αναλυτικά 
Προγράμματα Ιστορίας της Δημοτικής Εκπαίδευσης, τα οποία επιχειρούν να 
αποκαταστήσουν την ιστορική ορατότητα αυτών των ομάδων μέσω μιας πιο 
συμπεριληπτικής, πολυφωνικής και κριτικής προσέγγισης της Ιστορίας. 
 
Η εισήγηση θα ολοκληρωθεί με παρουσίαση εκπαιδευτικού υλικού που έχει αναπτυχθεί από 
την Ομάδα Αναλυτικών Προγραμμάτων Ιστορίας Δημοτικής Εκπαίδευσης. Το υλικό αυτό 
περιλαμβάνει πρακτικές προτάσεις που υποστηρίζουν την ενσωμάτωση αυτών των ιστοριών 
στη διδακτική πράξη, συμβάλλοντας στην οικοδόμηση μιας πιο ολοκληρωμένης εικόνας του 
παρελθόντος και ενισχύοντας την ιστορική κατανόηση των μαθητών και μαθητριών στο 
Δημοτικό Σχολείο. 

 
 
 

Παράλληλες συνεδρίες 
Συνεδρία 1 
Άντρη Θεοδώρου, Δημοτικό Σχολείο Αγίας Νάπας - "Αντώνη Τσόκκου" 
Ιστορική ενσυναίσθηση στο Δημοτικό Σχολείο 
Η παρουσίαση θα εστιάσει στην έννοια της ιστορικής ενσυναίσθησης ως μια γνωστική 
διαδικασία κατανόησης συμπεριφορών, θεσμών και πρακτικών του παρελθόντος οι οποίες 
όμως επηρεάζονται από τις δικές μας πεποιθήσεις και ιδέες λόγω του ιστορικού μας 
συγκειμένου, καθώς και ως μια στάση που σχετίζεται με την κατανόηση των ανθρώπων του 
παρελθόντος, παρόλη την απόσταση που μας χωρίζει από αυτούς. 
 
Θα παρουσιαστούν διάφορες διδασκαλίες που υλοποιήθηκαν κατά την τρέχουσα σχολική 
χρονιά (π.χ. Οι σκλάβοι στην Αρχαία Ρώμη, Οι γυναίκες στη Ρωμαϊκή κοινωνία/Βυζαντινή 
κοινωνία κλπ.) οι οποίες έχουν ως στόχο την καλλιέργεια της ιστορικής ενσυναίσθησης. Θα 
παρουσιαστούν επίσης οι απαντήσεις των μαθητριών/των σε διάφορες ερωτήσεις που 
τέθηκαν κατά τη διάρκεια αυτών των μαθημάτων, οι οποίες θα αναλυθούν μέσα από ένα 
ερευνητικό μοντέλο προόδου της ιστορικής ενσυναίσθησης (Perikleous, L. 2024) και θα 
συζητηθούν οι αλλαγές που παρατηρήθηκαν στις απόψεις τους, τόσο κατά τη διάρκεια του 
ίδιου του μαθήματος όσο και με το πέρασμα του χρόνου. Τέλος, θα συζητηθούν δυσκολίες 
που πιθανόν να παρουσιαστούν κατά τη διάρκεια διδασκαλίας μαθημάτων ιστορικής 
ενσυναίσθησης, με έμφαση στους τρόπους με τους οποίους μπορούμε να υποστηρίξουμε τα 
παιδιά με μεταναστευτική βιογραφία, ιδιαίτερα σε σχολεία όπου το μεγαλύτερο ποσοστό 
των μαθητών και μαθητριών είναι παιδιά με μεταναστευτική βιογραφία. 
 
 



Φρόσω Καμπάνη, Δημοτικό Σχολείο Λακατάμειας Ζ΄ 
Γίνομαι παλαιολιθικός άνθρωπος και φτιάχνω τις δικές μου βραχογραφίες 
Το εκπαιδευτικό πρόγραμμα "Γίνομαι Παλαιολιθικός Άνθρωπος και φτιάχνω τις δικές μου 
Βραχογραφίες" είναι μια διδακτική ενότητα που ενσωματώνει την Ιστορία στο μάθημα των 
Εικαστικών Τεχνών, στοχεύοντας στην κατανόηση της παλαιολιθικής τέχνης μέσω 
βιωματικών δραστηριοτήτων. 
 
Οι μαθητές της Γ’ Δημοτικού εξερευνούν τις βραχογραφίες και τις συνδέουν με τις ιστορικές 
τους γνώσεις. Μέσα από πειραματισμούς και δημιουργικές ασκήσεις, ανακαλύπτουν τη 
σημασία της χρήσης των θερμών χρωμάτων, των υφών και των μεικτών τεχνικών. 
Χρησιμοποιώντας σύγχρονα ψηφιακά εργαλεία, όπως το Padlet και το Mentimeter, οι 
μαθητές εντοπίζουν σπήλαια με βραχογραφίες σε όλο τον κόσμο και αναπτύσσουν τη δική 
τους ερμηνεία για τα προϊστορικά σύμβολα. 
 
Το πρώτο μάθημα με τίτλο, "Εξερευνητές Βραχογραφιών", μεταξύ άλλων περιλαμβάνει 
ζωγραφική στον μαύρο τοίχο της αυλής του σχολείου με κιμωλίες, δίνοντας στους μαθητές 
μια πρώτη εμπειρία αναπαράστασης παλαιολιθικής τέχνης. Στο δεύτερο μάθημα με τίτλο, 
"Μηνύματα από το Παρελθόν", οι μαθητές δημιουργούν ομαδικές βραχογραφίες σε χαρτόνι 
Α2 χρησιμοποιώντας τις γνώσεις που έχουν ήδη αποκτήσει, πειραματίζονται με ανάγλυφες 
τεχνικές και αφηγούνται ιστορίες μέσω των έργων τους (τα δικά τους "κυνηγετικά σενάρια"). 
 
Το πρόγραμμα δίνει έμφαση στη συνεργασία, την αισθητική καλλιέργεια και τη βιωματική 
μάθηση, προσφέροντας μια διαθεματική προσέγγιση στην ιστορική γνώση και τις εικαστικές 
τέχνες. Μέσα από πειραματισμό και δημιουργικότητα, τα παιδιά αναπτύσσουν δεξιότητες 
καλλιτεχνικής έκφρασης και συνειδητοποιούν τη διαχρονική αξία της τέχνης ως μέσο 
επικοινωνίας και καταγραφής της ανθρώπινης εμπειρίας. 
 
Μελίνα Μάμα- Σαββίδη, Δημοτικό Σχολείο Καλού Χωριού Λάρνακας 
Εικονομαχία: ένα βιωματικό μάθημα ιστορικού γραμματισμού 
Βασικός στόχος του μαθήματος, που θα παρουσιαστεί, είναι οι μαθητές/τριες να 
ερευνήσουν τα αίτια, τις αντίθετες απόψεις και τις συνέπειες της Εικονομαχίας μέσα από 
ανάλυση πηγών και βιωματικές δραστηριότητες, αναπτύσσοντας τόσο τις γνώσεις 
περιεχομένου όσο και την επιστημολογική τους κατανόηση, σύμφωνα με τους δείκτες 
επιτυχίας και επάρκειας του μαθήματος. 
 
Το μάθημα βασίζεται στην ενεργό συμμετοχή των μαθητών/τριών και στην καλλιέργεια 
δεξιοτήτων ιστορικού γραμματισμού. 
 
Σύντομη περιγραφή του μαθήματος: 

(1) Διασύνδεση με προηγούμενη γνώση:  Οι μαθητές/τριες «ξετυλίγουν το κουβάρι» της 
Ιστορίας, τοποθετώντας τα γεγονότα σε ιστορική γραμμή και ανακαλώντας προϋπάρχουσες 
γνώσεις. 
(2) Αφόρμηση: Ο αυτοκράτορας Λέων Γ΄ «ζωντανεύει» μέσω του λογισμικού Vidnoz 
(ψηφιακή αναπαράσταση) και ανακοινώνει το διάταγμα του 730 μ.Χ. Οι μαθητές/τριες 
διατυπώνουν υποθέσεις για τις συνέπειες του διατάγματος. 



(3) Δραστηριότητες διερεύνησης μέσα από πηγές και τεκμήρια: Οι μαθητές αναλαμβάνουν 
τον ρόλο των «Μικρών Ιστορικών», προσπαθώντας να συναρμολογήσουν τα κομμάτια ενός 
παζλ που τους δίνονται μετά την ανάλυση κάθε πηγής. 
-Πηγή 1: Βίντεο (δευτερογενής πηγή): Συμπλήρωση διαγράμματος με τα αίτια της 
Εικονομαχίας (έννοιες: εικονομαχία, εικονομάχοι, εικονολάτρες, διχασμός). 
-Πηγή 2: Γραπτά κείμενα (πρωτογενείς πηγές): Ταξινόμηση πηγών με βάση τις αντιλήψεις 
των εικονομάχων και των εικονολατρών. 
-Πηγή 3: Οπτικές πηγές: Ανάκριση εικόνων. 
-Συναρμολόγηση εικόνας-παζλ και εξαγωγή συμπερασμάτων. 
(4) Αξιολόγηση – Παιχνίδι Ερωτήσεων: Ανακεφαλαίωση μέσω ερωτήσεων σε μορφή 
παιχνιδιού. 
 
Στο μάθημα αξιοποιούνται ποικίλες δραστηριότητες διαφοροποίησης και βιωματικής 
προσέγγισης, προωθώντας τον ιστορικό γραμματισμό, δηλαδή την παράλληλη ανάπτυξη 
γνώσης περιεχομένου και επιστημολογικής κατανόησης. 
 
(Σημείωση: Το μάθημα υλοποιήθηκε στο πλαίσιο δειγματικού μαθήματος για το Δίκτυο 
Σχολείων της Ε.Δ.Ε. κ. Ελένης Παπανικόλα με θέμα «Πρακτικές ενίσχυσης δεξιοτήτων 
ιστορικού γραμματισμού» στο Δημοτικό Σχολείο Καλού Χωριού Λάρνακας, στις 25 
Φεβρουαρίου 2025). 
 
 
Δρ Δέσπω Πασιά, Δημοτικό Σχολείο  Αγλαντζιάς Ε΄- «Άκη Κλεάνθους» 
Η χρήση ψηφιακών εργαλείων χωρικής και πολιτισμικής ιστορίας σε ένα διεπιστημονικό 
πρότζεκτ Εικαστικής Αγωγής 
Η εισήγηση περιλαμβάνει τρία μέρη. Στο πρώτο παρουσιάζονται δύο ψηφιακά εργαλεία 
χωρικής και πολιτισμικής ιστορίας που αφορούν την Κύπρο και αναπτύχθηκαν στο πλαίσιο 
ερευνητικού προγράμματος του Τμήματος Γεωγραφίας του Χαροκόπειου Πανεπιστημίου. 
 
Στο δεύτερο μέρος παρουσιάζεται η διεπιστημονική και καλλιτεχνική εκπαιδευτική ενότητα 
Flora Nostra που αναπτύχθηκε παράλληλα με το ερευνητικό πρόγραμμα και εφαρμόστηκε 
στο Δημοτικό Σχολείο Παλουριώτισσας Γ΄. 
 
Τέλος, συζητιούνται σε συντομία οι συνέργειες και συνδέσεις που επιτεύχθηκαν ανάμεσα 
στα πεδία της χωρικής και πολιτισμικής ιστορίας και των εικαστικών τεχνών. 
 
Συνεδρία 2 
Δρ Χριστιάνα Χρίστου, Δημοτικό Σχολείο Έγκωμης Α΄ (ΚΒ) 
Ενσωμάτωση ψηφιακών εφαρμογών στο μάθημα της Ιστορίας 
Οι φορητές ψηφιακές συσκευές και η τεχνολογία συμβάλλουν στη μεγιστοποίηση του 
επιδιωκόμενου μαθησιακού αποτελέσματος σε μαθήματα όπως είναι η ιστορία, 
καθιστώντας το αντικείμενο πιο φιλικό και προσιτό στα παιδιά.  Σε συνδυασμό με τη 
μεθοδολογία της «αντεστραμμένης τάξης» (flipped classroom) ο διδακτικός χρόνος 
αυξάνεται δραματικά και αφιερώνεται πιο αποτελεσματικά σε δραστηριότητες που απαιτούν 
υψηλότερες νοητικές διεργασίες, όπως η κριτική σκέψη ή η λήψη απόφασης. Ο/Η 
εκπαιδευτικός έχει την ευχέρεια να επιλέξει και να δομήσει δραστηριότητες  με τη 
δυνατότητα σύγχρονης ή ασύγχρονης εργασίας,  που ικανοποιούν παράλληλα τις ανάγκες 



και τις ιδιαιτερότητες των μαθητών του/της χρησιμοποιώντας ψηφιακά εργαλεία όπως 
Padlet, Kahoot, Blooket, Nearpod, αλλά και εφαρμογές τεχνητής νοημοσύνης, ώστε να 
επιτευχθούν οι στόχοι του μαθήματος ή να προβεί σε αξιολόγηση, να επαναφέρει 
προϋπάρχουσες γνώσεις ή να προκαλέσει το ενδιαφέρον. Θα παρουσιαστούν δείγματα 
ενσωμάτωσης των πιο πάνω ψηφιακών εργαλείων σε ενότητες του μαθήματος της Ιστορίας 
Ε΄ και Στ΄ δημοτικού. 
 
Χριστίνα Πουίκα, Δημοτικό Σχολείο Τερσεφάνου 
Καθημερινή  ζωή στην Εποχή του Χαλκού: πρόταση διδασκαλίας 
Η ενότητα αναπτύχθηκε διαθεματικά με δραστηριότητες, επισκέψεις και δράσεις εντός κι 
εκτός του σχολείου. Το μάθημα, μέσα από παιχνίδια, εικόνες, ήχους και ερωτήματα 
προσπάθησε να απαντήσει στο ερώτημα «Πώς περνάμε τη μέρα μας;» στην Εποχή του 
Χαλκού. Σκοπός του μαθήματος ήταν τα παιδιά να μπορέσουν να τοποθετήσουν τον εαυτό 
τους μέσα στον χρόνο και να συνδέσουν τις γνώσεις του παρελθόντος και του παρόντος. Με 
παιγνιώδη τρόπο και συνεχή εναλλαγή δραστηριοτήτων τα παιδιά εξερεύνησαν και 
προσπάθησαν να απαντήσουν στο κεντρικό ερώτημα του μαθήματος. Έδειξαν να είναι 
εξοικειωμένα με την ιστορική αναζήτηση, αφού ο πιο πάνω τρόπος διδασκαλίας τους ήταν 
οικείος, και γενικά ανταποκρίθηκαν στις δραστηριότητες δείχνοντας ενδιαφέρον. 
Καταληκτικά, μπόρεσαν να αξιολογήσουν τις αρχικές τους υποθέσεις και να φτάσουν σε 
συμπεράσματα που απαντούσαν το αρχικό ερώτημα. Το συγκεκριμένο μάθημα σχεδιάστηκε, 
δοκιμάστηκε κι αξιολογήθηκε στο πλαίσιο δειγματικού μαθήματος Ιστορίας για κλιμάκιο 
Επιθεωρητών στο Δημοτικό Σχολείο Τερσεφάνου τον Μάιο του 2024.  
 
Κλειώ Φλουρέντζου, Δημοτικό Σχολείο Ιδαλίου Β΄ 
Πρότασης χρήσης των ΤΠΕ για την καλλιέργεια ιστορικού γραμματισμού 
Παρουσίαση δράσεων, σε επίπεδο τάξης και σχολείου, με τη χρήση ΤΠΕ, μέσα από τις οποίες 
καλλιεργείται ο ιστορικός γραμματισμός. Συγκεκριμένα: 
1. Δ΄ τάξη: Ανάκριση πηγής μέσω της ψηφιακής εφαρμογής Padlet, με θέμα την καταστροφή 
των αγαλμάτων της παλαιάς θρησκείας (δωδεκάθεο). 
2. Ε΄ τάξη: Καλλιέργεια δεξιοτήτων κριτικής σκέψης, υποστήριξης επιχειρημάτων 
(τεκμηρίωση), μέσω της εφαρμογής kialo.edu. Θέμα: Αυτοκράτορας Ιουστινιανός. 
3. Γ΄, Δ΄ Ε΄ και Στ΄ τάξη: Ενίσχυση της βιωματικής μάθησης, της συνεργασίας, της 
ομαδικότητας, της κριτικής σκέψης και της δημιουργικότητας με χρήση της εφαρμογής 
Actionbound, η οποία μέσω αποστολών μετατρέπει τη μάθηση σε μια διαδραστική, 
ευχάριστη και αποτελεσματική διαδικασία, ενισχύοντας τη συμμετοχή και την κατανόηση 
των παιδιών. Θέμα Γ΄ τάξης: Εξερεύνηση στον Νεολιθικό Οικισμό της Χοιροκοιτίας. Θέμα Δ΄ 
τάξης: Εξερεύνηση στο Τοπικό Μουσείο Ιδαλίου. Θέμα Ε΄ και Στ΄ τάξη: Εξερεύνηση στο 
αρχαίο Κούριο. 
 
Συνεδρία 3 
Χριστόφορος Χριστοφίδης, Δημοτικό Σχολείου Πάφου Στ΄- Κάτω Πάφου 
Ο Χριστιανισμός γίνεται επίσημη θρησκεία: πρόταση διδασκαλίας  
Η συγκεκριμένη διδακτική πρόταση («Ο Χριστιανισμός γίνεται επίσημη θρησκεία») 
υλοποιείται στο πλαίσιο δύο διδακτικών περιόδων. Το βασικό θέμα το οποίο πραγματεύεται 
το μάθημα σχετικά με τη γνώση περιεχομένου είναι οι ενέργειες που εφάρμοσαν οι 
αυτοκράτορες Ιουλιανός και Θεοδόσιος σε σχέση με τη θρησκεία. Όσον αφορά την 
επιστημολογική κατανόηση, δίνεται έμφαση στον εντοπισμό τεκμηρίων μέσα από πηγές, 



όπου τα παιδιά προσπαθούν να εντοπίσουν τους λόγους που πιθανώς οδήγησαν τον 
Ιουλιανό στην προσπάθεια επαναφοράς της αρχαίας θρησκείας (ιστορική ενσυναίσθηση), 
καθώς και στη σύγκριση με άλλες περιπτώσεις δίωξης διαφορετικών θρησκειών (αλλαγές και 
συνέχειες). Επίσης, επιδιώκεται να αναπτυχθούν ικανότητες επιχειρηματολογίας των 
μαθητών/τριών σχετικά με την άποψή τους για τα προσωνύμια που αποδόθηκαν στους δύο 
αυτοκράτορες («Παραβάτης», «Μέγας»). Όσον αφορά τις στάσεις, επιδιώκεται η αποδοχή 
ποικίλων απόψεων σχετικά με τους χαρακτηρισμούς που τους αποδόθηκαν. Ευρύτερος 
στόχος της διδακτικής πρότασης είναι η ανάπτυξη κριτικής σκέψης, δίνοντας τη δυνατότητα 
στους μαθητές/τριες να καταλήγουν σε διαφορετικές κρίσεις. 
 
Αρχικά, οι μαθητές καλούνται να εντοπίσουν τις ενέργειες που εφάρμοσε ο Ιουλιανός για την 
επαναφορά της αρχαίας θρησκείας και να διερευνήσουν τους πιθανούς λόγους που τον 
οδήγησαν σε αυτή την επιλογή. Στη συνέχεια, αναζητούν τις ενέργειες που πραγματοποίησε 
ο Θεοδόσιος για να ανακηρύξει τον Χριστιανισμό ως επίσημη θρησκεία της αυτοκρατορίας. 
Έπειτα, κρίνουν, σύμφωνα με τη δική τους άποψη, τα προσωνύμια που αποδόθηκαν 
(«Παραβάτης», «Μέγας») στους δύο αυτοκράτορες, βασιζόμενοι στις ενέργειες που 
εφάρμοσαν. Τέλος, γίνεται σύγκριση ανάμεσα στις διώξεις των οπαδών της αρχαίας 
θρησκείας στο Βυζάντιο και στις διώξεις διαφορετικών θρησκειών στη σύγχρονη εποχή. 
 
Θανάσης Σαββίδης,  Δημοτικό Σχολείο Μεσόγης 
Βιομηχανική Επανάσταση: πρόταση διδασκαλίας 
Η παρουσίαση εστιάζει στην περιγραφή μιας ενότητας διδασκαλίας με τίτλο Βιομηχανική 
Επανάσταση, η οποία σχεδιάστηκε στο πλαίσιο της συμμετοχής του σχολείου στο ευρωπαϊκό 
πρόγραμμα ERASMUS. Η συγκεκριμένη ενότητα σχετίζεται με τους στόχους και τους δείκτες 
επιτυχίας της πρώτης ενότητας της ιστορίας της Στ΄ τάξης και αποτελεί κοινό θέμα σε όλες τις 
ευρωπαϊκές χώρες. 
 
Βασικοί στόχοι της παρουσίασης είναι οι σύνεδροι: 
• να γνωρίσουν μια διαφορετική ενότητα διδασκαλίας, πέρα από αυτές που υπάρχουν στο 
σχολικό εγχειρίδιο της Στ΄ τάξης, η οποία καλύπτει τους δείκτες επιτυχίας του ΑΠ Ιστορίας, 
• να ενημερωθούν για τη χρήση συγκεκριμένων εργαλείων διδασκαλίας και μάθησης, τα 
οποία καλλιεργούν τον ιστορικό γραμματισμό και 
• να δουν την πρακτική που ακολουθήθηκε για τη διδασκαλία της ενότητας και να 
ενημερωθούν για τα αποτελέσματά της. 
 
Η ενότητα αποτελείται από τρία μαθήματα. Το πρώτο μάθημα είναι η «Εισαγωγή» και σε 
αυτό γίνεται επεξήγηση και ανάλυση του όρου «βιομηχανική επανάσταση», σύγκριση της 
βιοτεχνικής με τη βιομηχανική εποχή, γνωριμία με το έργο διαφόρων εφευρετών και πώς 
αυτές άλλαξαν τη ζωή των ανθρώπων. Στο δεύτερο μάθημα, «Συνθήκες εργασίας και 
διαβίωσης – Τάξεις», εστιάζουμε στις συνέπειες της βιομηχανικής επανάστασης στη ζωή των 
ανθρώπων, επισημαίνονται τα προβλήματα που αντιμετώπιζε το εργατικό δυναμικό της 
εποχής, συγκρίνουμε τις συνθήκες διαβίωσης των εργατών και της άρχουσας τάξης 
(βιομηχάνων – πλουσίων) και αξιολογούμε κριτικά τις συνθήκες εργασίας και διαβίωσης της 
εργατικής τάξης. Το τρίτο μάθημα, «Παιδική Εργασία» εστιάζει στο φαινόμενο της παιδικής 
εργασίας αναλύοντας τις συνθήκες εργασίας των παιδιών κατά τη Β.Ε.  
Κατά τη διδασκαλία της ενότητας χρησιμοποιούνται εργαλεία διδασκαλίας και μάθησης 
όπως: εννοιολογικός χάρτης και βουβή συνομιλία. 



 
Μύρια Κωνσταντινίδου, Δημοτικό Σχολείο Μακεδονίτισσας Β΄ 
...μύθοι... θρύλοι.. μυθιστορίες... ή συναντούν οι Ρήγαινες τη Μελουζίνα ή συναντά η 
επίσημη Ιστορία τους θρύλους; 
Η παρουσίαση εστιάζει στο κατά πόσο είναι εφικτό στο υφιστάμενο επίσημο Αναλυτικό 
Πρόγραμμά Ιστορίας Δημοτικής Εκπαίδευσης να ενταχθούν θεματικές που προσεγγίζουν 
μυθιστορίες που αφορούν κυπριακούς θρύλους και πώς μπορούν να εφαρμοστούν στη 
σχολική τάξη. Συνοπτικά, η παρουσίαση θα προσεγγίσει θεωρητικά σχετικά εννοιολογικά 
πλαίσια και θα παρουσιαστεί διδακτική πρόταση με σχετικούς δείκτες επιτυχίας και 
επάρκειας. 
 
Πολύμνια Τομασίδου, Περιφερειακό Δημοτικό Σχολείο Ταμασού 
Άνω-Κάτω το Μουσείο: χρήση της εικονικής πραγματικότητας στο μάθημα της Ιστορίας 
Τα μουσεία είναι συνήθως χώροι – ας το πούμε – αποστειρωμένοι. Μην αγγίζεις, μην 
τρέχεις, μη μιλάς δυνατά. Μήπως θα ‘πρεπε όμως το μουσείο να είναι κάτι αλλιώτικο; Τι θα 
γινόταν αν το μουσείο ήταν ένας τεράστιος παιχνιδότοπος, όπου θα μπορούσες να παίξεις, 
να γελάσεις, να μιμηθείς και τελικά να μάθεις; 
 
Ο παρών μαθησιακός σχεδιασμός αξιοποιεί την εικονική περιήγηση του Αρχαιολογικού 
Μουσείου Ιδαλίου (https://www.thinglink.com/scene/1818972722235966117) που 
δημιουργήθηκε από τους μαθητές της Δ ́ τάξης (2022 – 2023), Στ  ́τάξης (2023 – 24) και τους 
εκπαιδευτικούς του Δημοτικού Σχολείου Ιδαλίου Β ́, σε συνεργασία με την ομάδα 
Μουσειακής Αγωγής Λευκωσίας και το Παιδαγωγικό Ινστιτούτο Κύπρου. Οι μαθητές έχουν 
την ευκαιρία να περιηγηθούν εικονικά στο Μουσείο Ιδαλίου, να αλληλεπιδράσουν με τα 
εκθέματα και να ανακαλύψουν γνώσεις μέσα από ένα κυνήγι θησαυρού. 
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