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	Ορεκτικά: Πρέπει να διαλέξετε δύο δραστηριότητες από τις πιο κάτω! (30 βαθμοί) 
	Βαθμοί που  κερδίζονται

	Η «χρονική γραμμή της αφήγησης»: Φτιάχνω μία ευθεία γραμμή, στην οποία σημειώνω τα βασικά επεισόδια (τουλάχιστον έξι) του παραμυθιού. Μπορώ να χρησιμοποιήσω και σύμβολα και εικόνες για να ενισχύσω τη γραμμή μου.
	15

	Γεωγραφικός Χάρτης κειμένου: Φτιάχνω τον γεωγραφικό χάρτη της περιοχής των δύο βασιλείων, με βάση το παραμύθι.
	15

	 Το «βουνό της πλοκής της αφήγησης»: Φτιάχνω «βουνό», στο οποίο να σημειώνω τα βασικά επεισόδια του παραμυθιού, με βάση την αγωνία μου (ή άλλα συναισθήματά μου), όταν διαβάζω το κείμενο. 
	15

	Τίτλοι σε παραγράφους: Διαβάζω ξανά τις παραγράφους και γράφω έναν προσωπικό μου τίτλο για την καθεμία.   
	15


	Κύριο Μενού: Πρέπει να διαλέξετε τέσσερις δραστηριότητες! (60 βαθμοί)
	Βαθμοί που  κερδίζονται

	Περίληψη:  Γράφω οργανωμένη περίληψη του κειμένου, με ορθογραφία, που να περιλαμβάνει κάποιες λεπτομέρειες. Βοήθεια από σελίδα 84 του βιβλίου.
	15

	Οδηγίες για σκάκι: Διαβάζοντας αυτή την ενδιαφέρουσα ιστορία, παιδιά ζητούν να μάθουν πώς παίζεται το σκάκι. Ψάχνω στο διαδίκτυο ή και αλλού και ετοιμάζω τις οδηγίες για το πώς παίζεται. Λαμβάνω υπόψη ότι οι οδηγίες θα αφορούν σε παιδιά. Χρειάζεται το προσωπικό μου γράψιμο στις οδηγίες και όχι απλή αντιγραφή (π.χ., προσθήκη εικόνων και άλλων μη γλωσσικών στοιχείων). Βοήθεια από άσκηση 4 σελίδας 85 του βιβλίου.
	15

	Τουριστικά Φυλλάδια: Δημιουργώ τουριστικό φυλλάδιο για τη βόρεια ή τη νότια πολιτεία ή και για τις δύο μαζί. Στο τουριστικό φυλλάδιο, πρέπει να παρέχονται πληροφορίες, που εντοπίζονται στο κείμενο. Πρέπει να υπάρχει έμφαση στην περιγραφή του τόπου, αλλά και των χαρακτήρων. Επιπλέον, περιλαμβάνω σχέδια και χάρτες που απεικονίζουν τις πολιτείες
	15

	Η ιστοσελίδα της πολιτείας: Φαντάζομαι ότι φτιάχνω την ιστοσελίδα της μίας ή της άλλη πολιτείας ή και των δύο μαζί. Πρέπει να ετοιμάσω την εισαγωγική σελίδα. Στα περιεχόμενα χρειάζεται να περιέχονται ιστορικές πληροφορίες, πληροφορίες για τους κατοίκους και τους βασιλιάδες, τα αξιοθέατα κ.λπ. Επιπρόσθετα, συμπεριλαμβάνω εικόνες, χάρτες για τα δύο βασίλεια. 
	15

	Εγκώμιο: Γράφω ένα εγκώμιο (ομιλία), ώστε να επαινέσουν οι βασιλιάδες τα παιδιά των δύο βασιλείων για τη δράση τους για να αποφευχθεί ο πόλεμος. Το εγκώμιο θα διαβαστεί από τους βασιλιάδες σε κοινή συνάντηση των δύο πολιτειών. Γράφω και στοιχεία που βρίσκονται στο παραμύθι. Λαμβάνω υπόψη τον σκοπό και το κοινό στο οποίο θα διαβαστεί το  εγκώμιο.
	15

	Ευχαριστήρια Επιστολή: Γράφω μία ευχαριστήρια επιστολή, ώστε να ευχαριστήσουν οι βασιλιάδες τα παιδιά που τους βοήθησαν να συμφιλιωθούν. Συμπεριλαμβάνω στοιχεία από το παραμύθι. Λαμβάνω υπόψη ότι η επιστολή θα αποσταλεί σε παιδιά.
	15

	Τι έγινε στη συνέχεια…: Γράφω ένα μικρό κείμενο για να περιγράψω και να αφηγηθώ τη ζωή στα δύο βασίλεια, μετά από ένα χρόνο…  
	15

	Ρεπορτάζ σε εφημερίδα: Γράφω ένα ρεπορτάζ για εφημερίδα. Οι αναγνώστες πρέπει να εισαχθούν στην ιστορία. Το ρεπορτάζ πρέπει να περιέχει σύντομες παραράφους που να παρουσιάζουν τα  κεντρικά σημεία της ιστορίας. Στο τέλος, γράφω μία παράγραφο η οποία θα συγκρίνει τις συμπεριφορές των παιδιών και των βασιλιάδων. 
	15

	Το ημερολόγιο του ενός βασιλιά ή του άλλου: Προσποιούμαι ότι είμαι ο Ένας βασιλιάς ή ο ΄Αλλος, ώστε να αφηγηθώ τα γεγονότα του παραμυθιού. Το ημερολόγιό μου θα είναι πλούσιο, περιγραφικό και θα περιλαμβάνει πληροφορίες σχετικά με τις αποφάσεις/πράξεις, τα συναισθήματα, των βασιλιάδων κ.λπ. Αυτός/ή που διαβάζει το ημερολόγιο θα πρέπει να έχει μια πολύ σαφή εικόνα του γιατί και του πώς εξελίχθηκαν τα γεγονότα.  
	15

	Επιδόρπιο: Πρέπει να διαλέξετε μία δραστηριότητα! (10 βαθμοί)
	Βαθμοί που  κερδίζονται

	Αφίσα: Ο Ένας και ο Άλλος αποφάσισαν να οργανώσουν έναν διαγωνισμό σκακιού. Φτιάχνω μία σχετική αφίσα, την οποία οι τελάλληδες των δύο βασιλείων θα διανείμουν σε άλλες πολιτείες.
	10

	Κόμικ: Φτιάχνω κόμικ στο οποίο να περιλαμβάνονται τα βασικά επεισόδια και οι βασικοί διάλογοι του παραμυθιού. Βεβαιώνομαι ότι το κόμικ μου βρίσκεται σε χρονολογική σειρά. 
	10

	Σχέδιο: Δημιουργώ ένα σχέδιο, με όποια υλικά επιθυμώ, που να έχει σχέση με το παραμύθι.
	10

	Σύνολο βαθμών που κέρδισες!
	100



