
Διήμερο εκπαιδευτικού 2018-2019:

Πέμπτη 6/9/2018 

Γ΄ Δημοτικό Σχολείο Σωτήρας 

Αμμόχωστος

1. Επίλυση τεχνικών θεμάτων 
2. Αξιοποίηση των εργαλείων web 2.0
στην εκπαιδευτική διαδικασία



Εφαρμογές Web 2.0 

• Λογισμικά επεξεργασίας κειμένου 

• Μηχανές Αναζήτησης – Φυλλομετρητές

• Εννοιολογικοί χάρτες ιδεών– concept mapping

• Ψηφιακές εγκυκλοπαίδειες -Ηλεκτρονικά λεξικά

• Quiz making tools

• Ιστολόγια

• Λογισμικό επεξεργασίας φωτογραφίας / βίντεο

• Προγραμματισμός



Λογισμικά επεξεργασίας κειμένου 

• Υπάρχει εγκατεστημένο τόσο το Microsoft Word όσο και άλλο 
λογισμικό ανοικτού κώδικα. Μπορεί ακόμα αν θέλετε να 
χρησιμοποιήσετε και το online version του κειμενογράφου της 
Google από τα google apps.



Μετατροπή δακτυλογραφημένου 
κειμένου σε ήχο – Text to speech

•Acapela TV
• http://www.acapela.tv/en/talking-cards/

•Voki
• http://www.voki.com/

Λογισμικά επεξεργασίας κειμένου 

http://www.acapela.tv/en/talking-cards/
http://www.voki.com/


Μετατροπή ηχητικού μηνύματος σε 
γραπτό κείμενο

•Google apps/Google Docs/tools/voice typing 

Λογισμικά επεξεργασίας κειμένου 



Λεξοδημιουργίες
• http://www.wordle.net/

• https://www.wordclouds.com/

• https://wordart.com/

• Wordsearch
http://puzzlemaker.discoveryeducation.com/Word
SearchSetupForm.asp (By discovery Education)

• https://www.puzzle-maker.com/CW/

• http://www.hangman.no/

Λογισμικά επεξεργασίας κειμένου 

http://www.wordle.net/
https://www.wordclouds.com/
https://wordart.com/
http://puzzlemaker.discoveryeducation.com/WordSearchSetupForm.asp
https://www.puzzle-maker.com/CW/


Δημιουργία εικονογραφημένης  
ιστορίας -Story making

•Storyjumper
https://www.storyjumper.com/

Λογισμικά επεξεργασίας κειμένου 

https://www.storyjumper.com/


Cartoon Story Maker - Comics

Cosy Comic Strip Creator

Λογισμικά επεξεργασίας κειμένου 

https://www.youtube.com/watch?v=bFBrGd6xw9U

https://www.youtube.com/watch?v=bFBrGd6xw9U


Φυλλομετρητές – Web browsers



Εννοιολογικοί χάρτες ιδεών– concept 
mapping

•Kidspiration

•Popplet

•Padlet

Δημιουργία παρουσιάσεων

• https://prezi.com/

• https://www.powtoon.com/

https://prezi.com/
https://www.powtoon.com/


Λεξικά - Εγκυκλοπαίδειες 
• Manolis triantafillidis http://www.greek-

language.gr/greekLang/modern_greek/tools/lexica/triantafyllides/

• Google translate https://translate.google.com/?hl=el

• Thesaurus (synonyms, antonyms)  http://www.thesaurus.com/

• Wikipedia

• National Geographic

http://www.greek-language.gr/greekLang/modern_greek/tools/lexica/triantafyllides/
https://translate.google.com/?hl=el
http://www.thesaurus.com/


• Kahoot (Λογισμικό για quiz)

• Plickers (Λογισμικό για γρήγορη αξιολόγηση 
στην τάξη)

Quiz making tools

https://getkahoot.com/
https://www.plickers.com/


Ιστολόγια
• Μπορείτε να κατασκευάσετε ένα ιστολόγιο στο οποίο να 

δημοσιεύετε τη δουλειά που κάνετε με τους μαθητές σας.

http://www.mikroiekpaideftesaglazarosb.blogspot.com.cy

http://www.mikroiekpaideftesaglazarosb.blogspot.com.cy/


Ιστολόγια
•Padlet

• Ταυτόχρονη επεξεργασία από πολλαπλούς χρήστες

• Εισαγωγή κειμένου, εικόνας, ήχου, χάρτες Google maps (τοποθεσία), 
video από YouTube, 



Photo Collages

• Microsoft auto collage

• http://mosaically.com/

• http://gwydir.demon.co.uk/jo/mosaic/index.htm

• Jigsaw puzzles

http://mosaically.com/
http://mosaically.com/
http://gwydir.demon.co.uk/jo/mosaic/index.htm


Painting softwares

•Ms Paint

•Pixlr

• Tux paint

•Google quick Draw

•https://quickdraw.withgoogle.com/#
(learn to recognize doodling)

• https://www.online-coloring.com/coloring-page/funny-bug-499.html

• https://sketch.io/sketchpad/

https://quickdraw.withgoogle.com/
https://www.online-coloring.com/coloring-page/funny-bug-499.html
https://sketch.io/sketchpad/


Online photo editors

•https://www168.lunapic.com/editor/
?action=transparent

•Pixlr

•Pizap

https://www168.lunapic.com/editor/?action=transparent


Moviemaker + Photostory



Προσπάθεια για εισαγωγή του 
προγραμματισμού

• www.code.org

Στο συγκεκριμένο ιστότοπο θα βρείτε σειρά μαθημάτων στα ελληνικά η 
οποία έχει ως στόχο να εισαγάγει όλους τους μαθητές από την ηλικία των 
5 χρονών και άνω στην επιστήμη της πληροφορικής και συγκεκριμένα στον 
προγραμματισμό Η.Υ.

https://www.allcancode.com/web (Run Marco)

http://www.code.org/
https://www.allcancode.com/web


Εφαρμογίδια μαθηματικών 
• National Library of Virtual Manipulatives

http://nlvm.usu.edu/en/nav/vlibrary.html


• Java

Flash player


