
Η ΦΡΗ΢Η ΣΗ΢ ΣΕΦΝΟΛΟΓΙΑ΢ ΢ΣΟ 
ΝΕΟ ΑΝΑΛΤΣΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

ΣΨΝ ΜΑΘΗΜΑΣΙΚΨΝ



Ο κόςμοσ μασ αλλϊζει…



Οι τϊξεισ μασ αλλϊζουν…



 Ο υπολογιςτόσ ςτο κινητό μασ ςόμερα εύναι
ϋνα εκατομμύριο πιο φτηνόs, χύλιεσ
φορϋσ πιο δυνατόs και περύπου εκατόν
χιλιϊδεσ φορϋσ πιο μικρόs από τον
υπολογιςτό του ΜΙΤ το 1965.

Η τεχνολογύα ϋχει αλλϊξει…



 Έτςι αυτό που θα μπορούςε να χωρϋςει ςε ϋνα
κτύριο ςόμερα χωρεύ μϋςα ςτην τςϋπη μασ.



 Αυτό που χωρϊει μϋςα ςτην τςϋπη μασ ςόμερα, θα
χωρϊει μϋςα ςε ϋνα κύτταρο ςε 25 χρόνια.



Εμεύσ αλλϊζουμε…





Πώσ θα διδϊςκουμε αύριο;



Πού θα εργϊζονται τα παιδιϊ μασ;



Διδαςκαλύα ςτον 21ον αιώνα

«Αν διδϊξουμε ςόμερα όπωσ διδϊςκαμε χθεσ τότε θα 
ςτερόςουμε ςτα παιδιϊ μασ το αύριο.»

John Dewey



Εκπαύδευςη ςτην καινοτομύα και 
καινοτομύα ςτην εκπαύδευςη

 Το ςημαντικό ςτην επιςτόμη δεν εύναι τόςο να
αποκτόςεισ νϋεσ πληροφορύεσ όςο να
ανακαλύψεισ νϋουσ τρόπουσ, για να
ςκϋφτεςαι αυτϋσ τισ πληροφορύεσ. (Bragg
William)

 Να δημιουργόςουμε δραςτηριότητεσ που θα
επιτρϋψουν την ανϊπτυξη βαςικών ενεργειών
του μυαλού.



Διαπιςτώςεισ

 Οι Η.Υ. θα παραμεύνουν ςτα ςχολεύα.

 Οι Η.Υ. οδηγούν ςε ςημαντικϋσ αλλαγϋσ ςτον
τρόπο με τον οπούο μαθαύνουμε και
διδϊςκουμε μαθηματικϊ.

 Η ϋρευνα δεύχνει ότι η χρόςη των Η.Υ. εύναι
δυνατόν να ςυμβϊλει ςτην κατανόηςη των
μαθηματικών εννοιών.



 Πόςο μακριϊ εύμαςτε από αυτό το ςτόχο;



Σι δεν ϋχει νόημα ςτον 21ον αιώνα;



Ερωτόματα που βαςανύζουν τουσ 
εκπαιδευτικούσ

Αβεβαιότητα (ςυνεχώσ κϊτι νϋο).

Οι μαθητϋσ εύναι καλύτεροι.

Οι μαθητϋσ δεν μαθαύνουν να ςκϋφτονται μόνοι
τουσ.

Καμιϊ προςφορϊ ςτουσ αδύνατουσ μαθητϋσ.

Οι υπολογιςτϋσ εμποδύζουν τη φανταςύα και τη
δημιουργικότητα.

Οι μαθητϋσ πρϋπει να ξϋρουν να κϊνουν πρϊξεισ
ακόμα όταν διακοπεύ το ρεύμα.



΢τόχοσ

Η μαθηματικό εκπαύδευςη όχι υπό την
προοπτικό των Η.Υ αλλϊ υπό την
προοπτικό τησ μαθηματικόσ εκπαύδευςησ.



Εφαρμογϋσ ςτο ςχολεύο

Εργαλεύο για επύδειξη και οπτικοπούηςη

Εργαλεύο καταςκευών

Εργαλεύο για διερεύνηςη μαθηματικών
εννοιών

Εργαλεύο για καταςκευό δραςτηριοτότων



Δυναμικϋσ χρόςεισ τεχνολογύασ

Οπτικοποιούν μαθηματικϋσ ϋννοιεσ

Υποβοηθούν την καταςκευό τησ γνώςησ.

Παρϋχουν το περιβϊλλον ςτο οπούο ο κϊθε μαθητόσ
μπορεύ να αναπτύξει τισ δυνατότητεσ του.

 Ενθαρρύνουν τουσ μαθητϋσ για επικοινωνύα.

Μπορούν να ικανοποιόςουν το μαθηςιακό ςτυλ
όλων των μαθητών.

 Δύνουν περιςςότερο χρόνο ςτο δϊςκαλο, για να
βοηθόςει όπου χρειϊζεται.



Βαςικϋσ ΢υνιςτώςεσ

Χηφιακϊ 
Εποπτικϊ 

Μϋςα

Λογιςμικϊ 
Δυναμικόσ 
Γεωμετρύασ



Προςομοιώςεισ 

 Καταςκευϋσ

 Εξοικονομεύ χρόνο και κόπο.

 Οι μαθητϋσ μαθαύνουν πώσ να μαθαύνουν.



Ανϊπτυγματα



Καταςκευό γωνιών και καταςκευό κϊθετησ ευθεύασ 

http://www.mathsisfun.com/geometry
/protractor-using.html

http://www.mathsisfun.com/geometry/con
struct-ruler-triangle.html

http://www.mathsisfun.com/geometry/protractor-using.html
http://www.mathsisfun.com/geometry/construct-ruler-triangle.html


Αλληλεπιδραςτικϋσ μϋθοδοι 
διδαςκαλύασ

 Δυναμικϊ λογιςμικϊ

 Συμμετοχό

 Δημιουργικότητα



Διερεύνηςη ιδιοτότων γεωμετρικών ςχημϊτων



http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?id=26

Διερεύνηςη ςχϋςεων ιςότητασ και ανιςότητασ (1)

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?id=26
http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?id=26


Διερεύνηςη ςχϋςεων ιςότητασ και ανιςότητασ (2)

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=33

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=33
http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=33


Καταςκευό ςπιτιών με κύβουσ

http://www.fi.uu.nl/toepassingen/00338/toepassing_rekenweb.xml?style=rekenweb&language=en&use=game

http://www.fi.uu.nl/toepassingen/00338/toepassing_rekenweb.xml?style=rekenweb&language=en&use=game


Οπτικοπούηςη λεκτικών 
προβλημϊτων

Παραδεύγματα:

Πρόβλημα μϋτρηςησ

Καταςκευό μοτύβων – πρόβλημα



Πρόβλημα μϋτρηςησ

http://www.netrover.com/~kingskid/jugs/jugs.html

Να εξηγόςετε με ποιο τρόπο μπορεύτε γεμύςετε ϋνα βϊζο 5 λύτρων,
με 4 λύτρα νερό, αν ϋχετε ςτη διϊθεςό ςασ ϋνα βϊζο 3 λύτρων.

http://www.netrover.com/~kingskid/jugs/jugs.html


Καταςκευό μοτύβων - Πρόβλημα

Να τοποθετόςετε τα χρωματιςτϊ κεριϊ ςτην τούρτα, ϋτςι ώςτε
το 17ο κερύ να ϋχει χρώμα μωβ.

http://ofek.cet.ac.il/units/en/math/Unit97/act1.aspx

http://ofek.cet.ac.il/units/en/math/Unit97/act1.aspx
http://ofek.cet.ac.il/units/en/math/Unit97/act1.aspx


Αναλυτικό ΢κϋψη

Παραδεύγματα:

Πρώτοι, ςύνθετοι, τετρϊγωνοι αριθμού



Ανϊλυςη αριθμών ςε γινόμενο παραγόντων

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=64

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=64
http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=64


΢υγκεκριμενοπούηςη μαθηματικών 
εννοιών

Παραδεύγματα:

Άθροιςμα γωνιών πολυγώνων

 Σχϋςεισ ακτύνασ, διαμϋτρου, περιφϋρειασ και 
εμβαδού κύκλου

 Εμβαδόν του κύκλου



Ωθροιςμα γωνιών πολυγώνων

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=9

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=9
http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=9


΢χϋςεισ ακτύνασ, διαμϋτρου, περιφϋρειασ και εμβαδού
κυκλου

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=116

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=116
http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=116


Εμβαδόν κύκλου



Σι αλλϊζει με τη δυναμικό γεωμετρύα;

 Αναπτύςςεται η οπτικοπούηςη.

 Τα μαθηματικϊ αντικεύμενα γύνονται πιο χειροπιαςτϊ.

 Γύνεται ςύνδεςη διαφορετικών αναπαραςτϊςεων.

 Εύναι ιδιαύτερα ςημαντικό για τουσ αδύνατουσ μαθητϋσ που
ϋχουν αδυναμύα ςτισ νοερϋσ αναπαραςτϊςεισ και ϋλλειψη
ευελιξύασ.

 Οι μαθητϋσ κϊνουν περιςςότερεσ ερωτόςεισ γιατύ
πειραματύζονται περιςςότερο.

 Εύναι ςημαντικό για τουσ μαθητϋσ μασ να ςκϋφτονται
κριτικϊ, να αναλύουν και να επιλύουν προβλόματα.

 Αυξημϋνοσ ο ρόλοσ του εκπαιδευτικού.



“Δεν εύναι το δυνατότερο
των ζωικών ειδών που
επιβιώνει, ούτε το
εξυπνότερο. Εύναι αυτό που
προςαρμόζεται
περιςςότερο ςτισ αλλαγϋσ.”

Charles Darwin (1809-1882)



Οι νϋεσ τεχνολογύεσ μϋςα 
ςτο Νϋο Αναλυτικό 

Πρόγραμμα των 
Μαθηματικών



Γεωμετρύα



Γ1.1: Περιγρϊφουν και καταςκευϊζουν διϊφορα εύδη γραμμών
(ανοιχτϋσ, κλειςτϋσ, ευθεύεσ, καμπύλεσ) και διςδιϊςτατα
ςχόματα με διϊφορα μϋςα και λογιςμικϊ

ΠΡΟΔΗΜΟΣΙΚΗ & Α’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_277_g_1_t_3.html?open=activities&from=category_g_1_t_3.html


Δραςτηριότητα Εμπλουτιςμού

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=27


Δραςτηριότητα Εμπλουτιςμού

http://pbskids.org/cyberchase/games/area/tangram.html


Γ1.11: ΢υνθϋτουν και διαχωρύζουν διςδιϊςτατα ςχόματα ςε ϊλλα
επιμϋρουσ ςχόματα (π.χ. διαχωρύζουν ϋνα τραπϋζιο ςε ϋνα ορθογώνιο
και δύο τρύγωνα)

Β’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=27


Γ2.3: Ονομϊζουν, περιγρϊφουν, ςυγκρύνουν, αναλύουν,
ταξινομούν και καταςκευϊζουν ευθύγραμμα ςχόματα με βϊςη τισ
γωνύεσ και τισ πλευρϋσ τουσ, με διϊφορα μϋςα και λογιςμικϊ

Β’ & Γ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ



Γ2.6: Ονομϊζουν, περιγρϊφουν και ταξινομούν τριςδιϊςτατα ςχόματα,
χρηςιμοποιώντασ μαθηματικό ορολογύα (ϋδρεσ, ακμϋσ, κορυφϋσ) και τα
ςυςχετύζουν με αντικεύμενα του περιβϊλλοντοσ

Γ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://www.primaryresources.co.uk/online/longshape3d.html


Γ2.8: Περιγρϊφουν και καθορύζουν θϋςεισ ςτο χώρο, χρηςιμοποιώντασ
ϋννοιεσ του χώρου και δύνουν οδηγύεσ κατεύθυνςησ

Γ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=83


Γ2.9: Αναγνωρύζουν ϊξονεσ ςυμμετρύασ ςε πολύγωνα και
καταςκευϊζουν ςχόματα με περιςςότερουσ από ϋναν ϊξονεσ
ςυμμετρύασ

Γ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_277_g_1_t_3.html?open=activities&from=category_g_1_t_3.html


Γ2.10: Κϊνουν μεταςχηματιςμούσ διςδιϊςτατων και τριςδιϊςτατων
ςχημϊτων (μεταφορϊ, περιςτροφό, ανϊκλαςη) με διϊφορα μϋςα και
λογιςμικϊ

Γ’ & Δ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=35


Γ2.12: Περιγρϊφουν το αποτϋλεςμα του διαχωριςμού και τησ ςύνθεςησ
διςδιϊςτατων και τριςδιϊςτατων ςχημϊτων με διϊφορα μϋςα και
λογιςμικϊ

Γ’ & Δ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=35


Γ3.2: Αναλύουν, ταξινομούν και καταςκευϊζουν διςδιϊςτατα
και τριςδιϊςτατα ςχόματα με βϊςη τισ ιδιότητϋσ τουσ με
διϊφορα μϋςα και λογιςμικϊ

Δ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

ttp://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_277_g_1_t_3.html?open=activities&from=category_g_1_t_3.html


Γ3.11: Αναγνωρύζουν και καταςκευϊζουν αναπτύγματα κύβου,
ορθογώνιων παραλληλεπιπϋδων, πριςμϊτων και πυραμύδων,
χρηςιμοποιώντασ διϊφορα μϋςα και λογιςμικϊ

Γ’, Δ’ & Ε’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ



Γ3.12: Διερευνούν την ϋννοια των ςυντεταγμϋνων, χρηςιμοποιώντασ
χϊρτεσ, πλϋγματα ςυντεταγμϋνων και κατϊλληλα λογιςμικϊ

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_331_g_3_t_2.html?from=category_g_3_t_2.html

Δ’ & Ε’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_331_g_3_t_2.html?from=category_g_3_t_2.html


Γ3.13: Καταςκευϊζουν απλϊ διςδιϊςτατα ςχόματα και περιγρϊφουν
οδηγύεσ κατεύθυνςησ, χρηςιμοποιώντασ ευθύγραμμεσ κινόςεισ και
ςτροφϋσ (λογιςμικϊ γεωμετρύασ τησ χελώνασ)

Δ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=83


Γ3.17: Προβλϋπουν και αιτιολογούν τα αποτελϋςματα του διαχωριςμού,
τησ ςύνθεςησ και του μεταςχηματιςμού διςδιϊςτατων και
τριςδιϊςτατων ςχημϊτων

http://nrich.maths.org/content/id/5528/square_tangram_10.swf

Ε’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://nrich.maths.org/5528


Γ4.15: Καταςκευϊζουν γεωμετρικϊ ςχόματα και περιγρϊφουν οδηγύεσ
κατεύθυνςησ, χρηςιμοποιώντασ ευθύγραμμεσ κινόςεισ και ςτροφϋσ με
λογιςμικϊ γεωμετρύασ τησ χελώνασ

Ε’ & ΢τ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=83


Γ4.10: Αναπαριςτούν τριςδιϊςτατα ςχόματα, χρηςιμοποιώντασ κατϊλληλα μοντϋλα,
διςδιϊςτατεσ αναπαραςτϊςεισ και αναπτύγματα. Ερμηνεύουν διςδιϊςτατεσ
αναπαραςτϊςεισ τριςδιϊςτατων ςχημϊτων και μεταφρϊζουν μια μορφό προβολόσ
ςε μια ϊλλη

΢τ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ



Δραςτηριότητα Εμπλουτιςμού



Γ2.3: Ονομϊζουν, περιγρϊφουν, ςυγκρύνουν, αναλύουν,
ταξινομούν και καταςκευϊζουν ευθύγραμμα ςχόματα με βϊςη
τισ γωνύεσ και τισ πλευρϋσ τουσ, με διϊφορα μϋςα και λογιςμικϊ

Β’ & Γ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_277_g_1_t_3.html?open=activities&from=category_g_1_t_3.html


Γ2.4: Διερευνούν, περιγρϊφουν και ονομϊζουν τα βαςικϊ ςτοιχεύα και
ιδιότητεσ των ευθύγραμμων ςχημϊτων και του κύκλου

Β’, Γ’ & Δ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ



Γ2.5: Αναγνωρύζουν τα διαφορετικϊ εύδη παραλληλογρϊμμων και
επεξηγούν τισ μεταξύ τουσ ομοιότητεσ και διαφορϋσ

Γ’ & Δ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ



Γ3.4: Διακρύνουν τα εύδη των πολυγώνων και διερευνούν
τισ ιδιότητεσ των κανονικών πολυγώνων

Ε’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ



Γ3.5: Διερευνούν ανιςοτικϋσ ςχϋςεισ ςτα τρύγωνα με τη
χρόςη λογιςμικών δυναμικόσ γεωμετρύασ

΢τ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ



Γ3.9: Ελϋγχουν την εγκυρότητα βαςικών γεωμετρικών
θεωρημϊτων ό προτϊςεων, χρηςιμοποιώντασ επαγωγικό
ςυλλογιςμό

Ε’ & ΢τ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ



Δραςτηριότητα Εμπλουτιςμού

http://sunsite.univie.ac.at/MathAnim/pythanim/pythanim.gif

http://www.davis-inc.com/pythagor/proof2.html

http://sunsite.univie.ac.at/MathAnim/pythanim/pythanim.gif
http://www.davis-inc.com/pythagor/proof2.html


ΦΡΗ΢Η ΔΙΑΔΙΚΣΤΟΤ

http://www.mcescher.net/


Μϋτρηςη



M3.3: Ανακαλύπτουν τουσ τύπουσ υπολογιςμού τησ περιμϋτρου και του 
εμβαδού του τετραγώνου, ορθογωνύου, παραλληλογρϊμμου και του 

τριγώνου, χρηςιμοποιώντασ λογιςμικϊ δυναμικόσ γεωμετρύασ

Δ’ & Ε’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ



M4.5: Τπολογύζουν την περιφϋρεια και το εμβαδόν του 
κύκλου με διϊφορα μϋςα και λογιςμικϊ

Ε’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ



M4.8: Φρηςιμοποιούν λογιςμικϊ δυναμικόσ γεωμετρύασ, 
για να κατανοούν και να αποδεικνύουν ςχϋςεισ

΢τ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ



Δραςτηριότητα Εμπλουτιςμού



ΕΥΡΕΣΗ ΟΓΚΟΥ

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=6

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=6
http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=6


M4.6: Τπολογύζουν το ϊθροιςμα γωνιών πολυγώνων 

΢τ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=9


M4.7: Επιλύουν προβλόματα που εμπεριϋχουν ςχϋςεισ μεταξύ 
ακτύνασ, διαμϋτρου, εμβαδού και περιφϋρειασ κύκλου

΢τ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://users.ira.sch.gr/thafounar/classB/lessons/LehghtCircle/lenghtCircle.htm


M4.7: Επιλύουν προβλόματα που εμπεριϋχουν ςχϋςεισ μεταξύ 
ακτύνασ, διαμϋτρου, εμβαδού και περιφϋρειασ κύκλου

΢τ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=116


Μ4.10: Περιγρϊφουν το αποτϋλεςμα τησ μεταβολόσ τησ ακμόσ 
ενόσ τριςδιϊςτατου ςχόματοσ ςτο εμβαδόν και ςτον όγκο του

΢τ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ



ΦΡΗ΢Η ΔΙΑΔΙΚΣΤΟΤ –
ΑΝΑΖΗΣΗ΢Η ΠΛΗΡΟΥΟΡΙΨΝ

http://www.elladanews.gr/article/333561-i-istoria-toy-rologioy%E2%80%A6.html


Αριθμού



Αρ1.4: Αναπαριςτούν αριθμούσ μϋχρι το 100 λεκτικϊ, ςυμβολικϊ ό με
τη χρόςη υλικών, όπωσ ζϊρια, αριθμητόριο, κύβουσ unifix/Dienes και
εφαρμογιδύων

Α’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_152_g_4_t_2.html


Αρ1.7: Αναπαριςτούν εναδικϊ κλϊςματα ( ) ενόσ ςυνόλου ό μιασ
επιφϊνειασ, χρηςιμοποιώντασ αντικεύμενα, εικόνεσ και εφαρμογύδια

Α’ & Β’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://www.oswego.org/ocsd-web/games/fractionflags/fractionflags.html


Αρ1.10: Αναπαριςτούν καταςτϊςεισ πρόςθεςησ και αφαύρεςησ
χρηςιμοποιώντασ υλικϊ, όπωσ κύβουσ unifix/Dienes, εικόνεσ και
εφαρμογύδια

Α’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_154_g_1_t_1.html


Αρ2.3: Αναπαριςτούν τουσ φυςικούσ αριθμούσ μϋχρι το 1000,
χρηςιμοποιώντασ υλικϊ, όπωσ κύβουσ Dienes, αριθμητόρια,
εφαρμογύδια, λϋξεισ και ςύμβολα

Β’ & Γ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_152_g_1_t_1.html?from=category_g_1_t_1.html


Αρ3.8: Φρηςιμοποιούν αρνητικούσ αριθμούσ ςτην
καθημερινό ζωό

Δ’ & Ε’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ



Αρ3.10: Αναλύουν και εκφρϊζουν ϋναν ακϋραιο αριθμό ωσ
γινόμενο παραγόντων

Δ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=64


Αρ3.14: Εκτελούν πρϊξεισ πρόςθεςησ και αφαύρεςησ δεκαδικών αριθμών
και ομώνυμων κλαςμϊτων και επαληθεύουν την απϊντηςό τουσ

Δ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://www.visualfractions.com/CookiesF.html


Αρ3.14: Εκτελούν πρϊξεισ πρόςθεςησ και αφαύρεςησ δεκαδικών
αριθμών και ομώνυμων κλαςμϊτων και επαληθεύουν την
απϊντηςό τουσ

Δ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://www.mathcats.com/explore/oldegyptianfractions.html


Αρ4.10: Εκτιμούν και υπολογύζουν το αποτϋλεςμα μαθηματικών
προτϊςεων πρόςθεςησ ό και αφαύρεςησ που περιλαμβϊνουν
αρνητικούσ αριθμούσ

΢τ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_122_g_2_t_1.html?open=instructions&from=topic_t_1.htm


Δραςτηριότητα Εμπλουτιςμού

http://nrich.maths.org/public/viewer.php?obj_id=6564


Φρόςη λογιςτικών φύλλων για εύρεςη ςχϋςεων



ΦΡΗ΢Η ΔΙΑΔΙΚΣΤΟΤ – ΑΝΑΖΗΣΗ΢Η 
ΠΛΗΡΟΥΟΡΙΨΝ

http://www.sintagespareas.gr/


Ωλγεβρα



Α1.2: Αναγνωρύζουν και περιγρϊφουν μοτύβα που βαςύζονται ςε κοινϊ
χαρακτηριςτικϊ & Α1.3: Επεκτεύνουν, ςυμπληρώνουν και
καταςκευϊζουν μοτύβα και περιγρϊφουν τον κανόνα που τα διϋπει

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_184_g_1_t_2.html?from=category_g_1_t_2.html

ΠΡΟΔΗΜΟΣΙΚΗ & Α’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_184_g_1_t_2.html?from=category_g_1_t_2.html


Δραςτηριότητα Εμπλουτιςμού
ΠΑΙΦΝΙΔΙ

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=33


Δραςτηριότητα Εμπλουτιςμού

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_270_g_1_t_3.html?open=instructions&from=category_g_1_t_3.html


Α2.5: Φρηςιμοποιούν κατϊλληλα τα ςύμβολα τησ ιςότητασ και ανιςότητασ,
ςυμπληρώνουν, ερμηνεύουν και εκφρϊζουν ιςότητεσ, για να δεύξουν
αριθμητικϋσ ςχϋςεισ

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=33

Β’, Γ’ & Δ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=33


Φρόςη λογιςτικών φύλλων για εύρεςη 
ςχϋςεων



Α3.11: Επιλύουν και καταςκευϊζουν προβλόματα ρουτύνασ
πολλαπλών βημϊτων και προβλόματα διαδικαςύασ

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_273_g
_3_t_4.html?from=category_g_3_t_4.html

http://www.netrover.com/~kingskid/jugs/jugs.html

Ε’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_273_g_3_t_4.html?from=category_g_3_t_4.html
http://www.netrover.com/~kingskid/jugs/jugs.html


Α3.6: Περιγρϊφουν, αναπαριςτούν, επεξηγούν και βρύςκουν το
γενικό τύπο ςυναρτόςεων &
Α3.7: Αναπαριςτούν γραφικϊ γενικούσ τύπουσ ςυναρτόςεων

΢τ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ



Α4.8: Κατανοούν την ϋννοια τησ κλύςησ ευθεύασ με τη χρόςη
κατϊλληλων λογιςμικών και την εφαρμόζουν ςε προβλόματα

΢τ’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ



Δραςτηριότητα Εμπλουτιςμού

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?ID=83


΢τατιςτικό - Πιθανότητεσ



΢Π2.7: Προβλϋπουν και καταγρϊφουν με ςυςτηματικό
τρόπο τα ενδεχόμενα ενόσ πειρϊματοσ τύχησ

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_305_g_3_t_5.html?from=category_g_3_t_5.html

Β’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_305_g_3_t_5.html?from=category_g_3_t_5.html


΢Π3.7: Καταγρϊφουν τα αποτελϋςματα πειραμϊτων τύχησ με
ςυςτηματικό τρόπο, πολλαπλϋσ επαναλόψεισ.(Με ό χωρύσ τη χρόςη
τεχνολογύασ)

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_305_g_3_t_5.html?from=category_g_3_t_5.html

Δ’ & Ε’ ΔΗΜΟΣΙΚΟΤ

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_305_g_3_t_5.html?from=category_g_3_t_5.html


ΦΡΗ΢Η ΔΙΑΔΙΚΣΤΟΤ – ΑΝΑΖΗΣΗ΢Η 
ΠΛΗΡΟΥΟΡΙΨΝ



ΦΡΗ΢Η ΔΙΑΔΙΚΣΤΟΤ –
ΑΝΑΖΗΣΗ΢Η ΠΛΗΡΟΥΟΡΙΨΝ

http://www.moa.gov.cy/moa/ms/ms.nsf/DMLcyclimate_gr/DMLcyclimate_gr?OpenDocument

