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Ειςαγωγή 

Οι δραςτηριότητεσ που ακολουθούν - τρεισ από τισ οπούεσ (Παραμυθοςαλϊτα, 

Παραμύθια από την ανϊποδη, Ασ τουσ γνωρύςουμε καλύτερα) εύναι παρμϋνεσ 

από το βιβλύο του Σζιϊννι Ροντϊρι «Γραμματικό τησ Φανταςύασ» - ςτοχεύουν 

ςτην ανϊπτυξη τησ φανταςύασ, τησ αποκλύνουςασ και δημιουργικόσ ςκϋψησ. 

Βοηθούν τα παιδιϊ να απελευθερώςουν τη φανταςύα και δημιουργικότητϊ το-

υσ. Σουσ δύνουμε την ευκαιρύα να δημιουργόςουν νϋεσ εικόνεσ, παραςτϊςε-

ισ, μορφϋσ, να υπερβούν τυποποιημϋνα ςχόματα, να αντιςτρϋψουν, να ανα-

ςυνθϋςουν, να πλϊςουν τελεύωσ καινούρια ςχόματα! Έχοντασ κϊνει το καθό-

κον τουσ ωσ «καταναλωτϋσ» τουσ δύνουμε τώρα την ευκαιρύα να ενεργόςουν 

και ωσ δημιουργού! 

Σα παιδιϊ ς’ αυτό την ηλικύα εύναι ϋτοιμα και μπορούν να «αποχωριςτούν» 

τα γνωςτϊ τουσ παραμύθια. Δϋχονται να γεννηθεύ από το παραμύθι η παρωδύ-

α! Η καινούρια οπτικό γωνιϊ ανανεώνει το ενδιαφϋρον τουσ για την ύδια 

την ιςτορύα! Σα παιδιϊ δεν παύζουν πια τόςο με την  Κοκκινοςκουφύτςα – 

και τον οποιονδόποτε ϊλλο όρωα-  όςο με τον ύδιο τουσ τον εαυτό: προκα-

λούν τον εαυτό τουσ ν’ αντιμετωπύςουν την ελευθερύα που τουσ δύνεται χω-

ρύσ φόβο, ν’ αναλϊβουν  ευθύνεσ, να δημιουργόςουν, να πετϊξουν με τα 

φτερϊ τησ φανταςύασ, να ελευθερωθούν από ϋμμονεσ ιδϋεσ, να  αποδραματο-

ποιόςουν το λύκο, να εξευτελύςουν το δρϊκο, να γελοιοποιόςουν  την κακιϊ 

μϊγιςςα, να μπερδϋψουν τα παραμύθια… 

Από την Άντρη Ποταμάρη 
Δημοτικό Σχολείο Αποςτόλου Βαρνάβα               
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Δραςτηριότητα 1: 

Τα παραμύθια από την ανάποδη.... 

Εδώ θα ϋχουμε ϋνα «αναποδογύριςμα» του θϋματοσ των παραμυθιών. Σα παιδιϊ 

καλούνται να φανταςτούν και να γρϊψουν τι θα ςυνϋβαινε αν ϊλλαζαν οι 

ςυνθόκεσ ςε ϋνα δοςμϋνο παραμύθι. 

π.χ. Ποιο θα όταν το περιεχόμενο των γνωςτών παραμυθιών «Η Κοκκινοςκου-

φύτςα» και «Η ΢ταχτοπούτα» αν, αντύςτοιχα, η Κοκκινοςκουφύτςα όταν κακιϊ 

και ο λύκοσ καλόσ ό η ΢ταχτοπούτα όταν κακιϊ και ςυνόθιζε να κϊνει την 

υπομονετικό μητριϊ τησ να αγανακτεύ. 

 

Δείγματα εργαςιών των παιδιών για τη δραςτηριότητα 1, μπορεί-

τε να δείτε ςτο Παράρτημα. 

Παραμυθοςαλάτα… 

Εδώ καλούμε τα παιδιϊ να ςυνθϋςουν νϋο παραμύθι χρηςιμοποιώντασ όρωεσ 

από διαφορετικϊ γνωςτϊ παραμύθια. 

π.χ. Η Κοκκινοςκουφύτςα ςυνϊντηςε ςτο δϊςοσ τουσ εφτϊ νϊνουσ, Η Χιονϊτη 

ςυναντϊ ςτο δϊςοσ τον Κοντορεβιθούλη και τ’ αδϋλφια του κτλ. 

 

Δείγματα εργαςιών των παιδιών για τη δραςτηριότητα 2, μπορεί-

τε να δείτε ςτο Παράρτημα. 

Δραςτηριότητα 2: 
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Δραςτηριότητα 3: 

Ανάλυςη ηρώων 

΢τη δραςτηριότητα αυτό τα παιδιϊ μπαύνουν ςε μια διαδικαςύα φανταςτικόσ 

ανϊλυςησ γεγονότων, πραγμϊτων, ηρώων των διϊφορων παραμυθιών, η οπούα 

μπορεύ να βϊλει  τη φανταςύα να δουλϋψει ανϊμεςα ς’ ϋνα ςτοιχεύο παραμυ-

θιού κι ϋνα ςτοιχεύο ρεαλιςτικό να βϊλει ςε κύνηςη φανταςτικϋσ υποθϋςε-

ισ. 

Ασ πϊρουμε για παρϊδειγμα τη μϊγιςςα Μπεφϊνα και τη ςκούπα τησ την οπούα 

χρηςιμοποιεύ για να πετϊ. Αναρωτιόμαςτε τι την κϊνει τη ςκούπα τησ, όταν 

περϊςει η νύχτα των Θεοφανεύων; (πετϊ ςε ϊλλουσ κόςμουσ; καθαρύζει το 

ςπύτι τησ; Πού μϋνει; Σι κϊνει όλο το χρόνο; Παύρνει γρϊμματα; Σησ αρϋ-

ςει το φραπϋ; Παρακολουθεύ το "X Factor"; 

 

Δείγματα εργαςιών των παιδιών για τη δραςτηριότητα 3, μπορεί-

τε να δείτε ςτο Παράρτημα. 

Αςυνήθιςτεσ χρήςεισ 

Σα παιδιϊ καλούνται να ςκεφτούν και να δώςουν όςο το δυνατόν περιςςότε-

ρεσ και αςυνόθιςτεσ απαντόςεισ για τη χρόςη ενόσ κοινού αντικειμϋνου 

π.χ. Να γρϊψουν όλεσ τισ πιθανϋσ χρόςεισ που μπορούν να ςκεφτούν για ϋνα 

τούβλο, για μια εφημερύδα, να γρϊψουν όλα τα πρϊγματα που θα  ϋκαναν το 

παιδύ να αιςθϊνεται ϊνετα όταν κϊνει πολλό ζϋςτη κτλ. 

 

Δείγματα εργαςιών των παιδιών για τη δραςτηριότητα 4, μπορεί-

τε να δείτε ςτο Παράρτημα. 

Δραςτηριότητα 4: 
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