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ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ 
  

Θέμα: Σεμινάρια επιμόρφωσης εκπαιδευτικών με θέμα την παιδαγωγική αξιοποίηση 

του Minecraft Education Edition 

 

Αναφορικά με το πιο πάνω θέμα, σας ενημερώνουμε ότι η εταιρεία Headstart Technology, 

Global Training Partner της Microsoft, διοργανώνει σειρά διαδικτυακών σεμιναρίων με θέμα 

την παιδαγωγική αξιοποίηση του Minecraft Education για σκοπούς συμμετοχής στο «Global 

Build Challenge 2021: Peace with Nature» που έχει ανακοινώσει η Microsoft. Τα σεμινάρια 

απευθύνονται σε εκπαιδευτικούς της Δημοτικής και Μέσης εκπαίδευσης. Σκοπός των 

σεμιναρίων είναι να ενημερωθούν οι εκπαιδευτικοί για την πρόκληση (challenge) και να 

γνωρίσουν τα βασικά χαρακτηριστικά του Minecraft Education Edition.  

 

Το Minecraft Education Edition είναι διαθέσιμο στους εκπαιδευτικούς μέσω του προγράμματος 

Microsoft 365 (https://office365.schools.ac.cy). Μπορείτε να βρείτε βοηθητικό υλικό για το 

Minecraft (στα Αγγλικά) στους πιο κάτω συνδέσμους: 

 Educator Toolkit: http://bit.ly/minecraft-educator-toolkit  

 A guide to Minecraft Education Edition: https://sway.office.com/KLOQfQenw5N6R4O1  

 Minecraft Education Edition website: https://education.minecraft.net. 

 

 Θα προσφερθούν τρία διαδικτυακά σεμινάρια, όπως φαίνεται και στον πιο κάτω πίνακα. 

 

Ημερομηνία, Ώρα 
συναντήσεων 

Περιεχόμενο 
Καταληκτική ημ. 

δήλωσης συμμετοχής 

Πέμπτη, 04/11/2021 

17:00-18:00 

Εισαγωγή στην πρόκληση, ποιος μπορεί 

να συμμετάσχει, ευθύνη του αρχηγού της 

ομάδας ή του εκπαιδευτή, πρόσβαση σε 

κανόνες και δείγματα μαθημάτων 

Τετάρτη, 03/11/2021 

στον σύνδεσμο 

https://bit.ly/MceeUnesco

GrWeb1 
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Ημερομηνία, Ώρα 
συναντήσεων 

Περιεχόμενο 
Καταληκτική ημ. 

δήλωσης συμμετοχής 

Τρίτη,  09/11/2021 

17:00-18:00 

Λήψη του Minecraft και σύνδεση. 

Πρόσβαση στο πρότυπο κόσμο για τον 

διαγωνισμό και αποθήκευση του. Πώς 

μοιραζόμαστε τον κόσμο για ομαδική 

εργασία και συνεργασία. 

Δευτέρα 08/11/2021 στον 

σύνδεσμο 

https://bit.ly/MceeUnesco

GrWeb2 

Παρασκευή,12/11/2021 

17:00-18:00 

Εργαστήριο, πώς κινούμαστε στο 

Minecraft, ιδιότητες ορισμένων βασικών 

μπλοκ, πώς χτίζουμε και σπάμε μπλοκ 

Πέμπτη, 11/11/2021 στον 

σύνδεσμο 

https://bit.ly/MceeUnesco

GrWeb3 

 

 

Οι εκπαιδευτικοί που επιθυμούν να συμμετέχουν στα σεμινάρια θα πρέπει να υποβάλουν 

δήλωση συμμετοχής στην εταιρεία Headstart Technology για κάθε σεμινάριο ξεχωριστά στους 

αντίστοιχους συνδέσμους όπως αυτοί αναγράφονται στον πίνακα πιο πάνω.  

 

Επειδή ο αριθμός των διαθέσιμων θέσεων είναι περιορισμένος διευκρινίζεται ότι θα τηρηθεί 

σειρά προτεραιότητας με βάση την ημερομηνία και την ώρα καταγραφής της δήλωσης. 

 

Σε όλους τους συμμετέχοντες στα διαδικτυακά σεμινάρια, θα δοθούν συγκεκριμένα 

«Achievement Codes» τα οποία θα μπορούν να «εξαργυρώσουν» (Redeem Achievement 

Codes) στο Microsoft Educator Center (https://education.microsoft.com).   

 

Για οποιεσδήποτε πληροφορίες, μπορείτε να επικοινωνείτε μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου 

με τον κ. Νίκο Παφίτη  στην ηλεκτρονική διεύθυνση paphitisn@gmail.com.   
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